
 

 

 

 

НАЦІОНАЛЬНА АКАДЕМІЯ КЕРІВНИХ КАДРІВ 

КУЛЬТУРИ І МИСТЕЦТВ 

 

СИЛАБУС 
НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

Назва 

дисципліни 
Музично-інформаційні технології 

Освітньо-

професійна 

програма 

Звукорежисура 

Рівень вищої 

освіти 

Перший (бакалаврський) 

 

зі спеціальності Музичне мистецтво 

Статус 

дисципліни 
Обов’язкова 

Мова викладання Українська 

Кількість ЄКТС 17  

Навчальний рік 2025–2026 

Структура 

дисципліни 

форма 

семестрового 

контролю 

(графік вивчення) 

Денна форма: контактні години – 108 год. (лекційні), 

практичні – 114 год.; індивідуальні – 16 год.; модульний 

контроль –34 год., для самостійної роботи здобувачів 

визначено 238 год. 

Заочна форма: контактні години – 26 год.(лекційні), 

практичні – 32 год.; модульний контроль – 8 год., для 

самостійної роботи здобувачів визначено 444 год.  

 Семестровий контроль – екзамен. 

Компетентності, 

яких набуває 

здобувач при 

вивченні 

дисципліни 

відповідно до 

освітньої 

програми 

ІТ компетентність: 

Здатність розв’язувати складні спеціалізовані завдання та 

практичні проблеми у галузі музичної професійної діяльності або 

у процесі навчання, що передбачає застосування системи 

інтегрованих художньо-естетичних знань з теорії, історії музики, 

педагогіки та виконавства та характеризується комплексністю та 

невизначеністю умов.  

ЗК2. Знання та розуміння предметної області та розуміння 

професійної діяльності 

П ЗК3. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

ЗК5. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з 

різних джерел.  

ЗК6. Навички міжособистісної взаємодії.  

ЗК7. Здатність бути критичним і самокритичним.  

ЗК8. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  



ЗК9. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями.  

ЗК11. Здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних 

робіт. 

ЗК12. Здатність працювати автономно.  

ЗК13.Здатність виявляти ініціативу та підприємливість.  

ЗК14. Навички використання інформаційних і комунікаційних 

технологій. 

ЗК15. Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 

СК3. Здатність усвідомлювати художньо-естетичну природу 

музичного мистецтва.  

СК4. Здатність усвідомлювати взаємозв’язки та взаємозалежності 

між теорією та практикою музичного мистецтва.  

СК6. Здатність використовувати професійні знання та навички в 

процесі творчої діяльності.  

СК9. Здатність розуміти основні шляхи інтерпретації художнього 

образу. 

СК11. Здатність оперувати професійною термінологією. 

 СК12. Здатність збирати, аналізувати, синтезувати художню 

інформацію та застосовувати її в процесі практичної діяльності. 

 СК13. Здатність використовувати широкий спектр 

міждисциплінарних зв’язків.  

СК15. Здатність здійснювати редакторську / менеджерську/ 

лекторську/ аранжувальну / звукорежисерську діяльність в сфері 

музичного мистецтва. 

СК19. Здатність професійно управляти повним циклом 

створення музичного і звукового продукту, включаючи 

звукозапис, обробку та мастеринг, із застосуванням передових 

цифрових технологій, демонструючи художню чутливість та 

аналітичний підхід до звукового матеріалу. 

   Програмні                 

результати 

навчання 

ПРН5. Відтворювати драматургічну концепцію музичного твору, 

створювати його художню інтерпретацію. 

ПРН8. Демонструвати володіння музично-аналітичними 

навичками в процесі створення виконавських, музикознавчих, 

звукорежисерських і педагогічних інтерпретацій. 

ПРН 12. Володіти термінологією музичного мистецтва, його 

понятійно_категоріальним апаратом.  

ПРН18. Виявляти, генерувати і впроваджувати креативні ідеї в 

професійну діяльність. 

ПРН 19.Здатність здійснювати повний цикл створення 

музичного і звукового продукту – від звукозапису до фінального 

мастерингу – з використанням сучасних звукотехнічних і 

цифрових технологій, виявляючи високий рівень художньої 

чутливості, аналітичного мислення та критичного слухового 

аналізу на кожному етапі. 

Анотація. Мета дисципліни полягає у формуванні в майбутніх 

звукорежисерів фахових компетентностей у сфері музичного 

мистецтва та готовності до використання сучасних музично-

інформаційних технологій у професійній діяльності 

звукорежисера. Дисципліна формує у здобувачів знання в області 

музично-інформаційних технологій, що є базою для створення 



фонограм для озвучування спектаклів, концертів, шоу-програм 

тощо та їх запису на аналогові та цифрові носії інформації. 

Використовуючи знання з музично-інформаційних технологій, 

здобувачі можуть працювати з макетами оркестрових, хорових та 

інших партитур, моделювати звучання потрібних інструментів, а 

також робити відповідні записи. 

Структура навчального курсу складається з 17  змістовних 

модулів, кожен з яких включає лекції, практичні   заняття, 

самостійну роботу здобувачів, що завершуються контролем 

рівня засвоєння якості програмного матеріалу курсу. 

Зміст дисципліни 

Програма навчальної дисципліни складається із 17 модулів: 

Модуль 1. Сутність музично-інформаційних технологій. 

Модуль 2. Характеристика звуку та його параметри. 

Модуль 3. Музичні стандарти. 

Модуль 4. МІDI інтерфейс. Характеристики та застосування 

Модуль 5. Класифікація звукових карт і особливості їх роботи. 

Модуль 6. Програми музичної нотації та редагування звуку. 

Модуль 7. Музичні технології першого рівня складності. 

Модуль 8. Звукові ефекти. 

Модуль 9. Музичний редактор Cake Walk Sonare. 

Модуль 10. Представлення MIDI-подій у вигляді нот. 

Модуль 11. Робота із цифровим звуком. 

Модуль 12. Практичні прийоми роботи з аудіо   інформацією у 

музичних редакторах. 

Модуль 13. Музичні технології другого рівня складності. 

Модуль 14. Особливості прийомів роботи в музичному редакторі 

Cubase. 

Модуль 15. Робота з аудіо треками. 

Модуль 16.  Віртуальні студії нового покоління .  

Модуль 17. Програма Ableton Live. 

Система 

оцінювання 

Форми контролю: 

1. Відвідування лекцій та участь в  аудиторній роботі – від 0 до 1 

балу за кожну лекцію. 

2. Оцінювання роботи одного практичного заняття здобувача 

вищої освіти виставляються від 0 до 4 балів у 3 семестрі, від 0–2 

балів у 4 семестрі, від 0 до 4 балів у 5-6 семестрах. 

3. Модульний контроль –від 0 до 3-х балів кожен модуль. 

4. Екзамен – максимум від 0-15 бали (3 семестр), від 0-16,5 

балів   (4 семестр),  від 0-35,5 балів – (5 семестр)  та від 0-13,5 

балів       ( 6   семестр). 

Шкала оцінювання:  

За національною диференційованою шкалою –«відмінно», 

«добре», «задовільно», «незадовільно».  

За шкалою ECTS:A90-100, B82-89, C74-81, D64-73, E60-63,FХ35-

59, F1-34. 

        

Академічна 

доброчесність 

Всі учасники освітнього процесу дотримуються політики 
доброчесності і сприяють функціонуванню ефективної системи 

запобігання та виявлення академічного плагіату. 
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Проведення практичних та семінаоських занять з дисципліни 

«Музично-інформаційні технології» забезпечується 

матеріально-технічною базою (спеціалізована мультимедійна 

аудиторія № 003, корп.15, НАКККіМ), навчально-методичною 

документацією та матеріалами. 

Гарант ОПП Грищенко В. І.  – в.о. завідувача кафедри музичного 

продакшну та звукорежисури, доцент, кандидат 

педагогічних наук 

\Кафедра Кафедра музичного продакщну та звукорежисури  
Сторінка кафедри на сайті Академії: 
https://nakkkim.edu.ua/instituti/navchalno-naukovyi-instytut-
performatyvnykh-mystetstv/kafedra-muzychnoho-prodakshnu-ta-
zvukorezhysury 

https://uk.soringpcrepair.com/software-for-editing-music/
http://chvv.com/
http://chvv.com.ua/audio-redaktor-top-6-program-dlya-roboti-zi-zvukom/
http://chvv.com.ua/audio-redaktor-top-6-program-dlya-roboti-zi-zvukom/
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