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1. Анотація (опис) навчальної програми (у т. ч. міждисциплінарні 

зв’язки). 

Навчальна програма підвищення кваліфікації «Арт-блокчейн в 

культурно-мистецьких практиках ХХІ століття» призначена для слухачів, 

що бажають ознайомитися зі специфікою впливу сучасних медіа-технологій на 

процеси культуротворення та розвиток креативної економіки. Курс розкриває 

ключові аспекти використання блокчейн-технологій в сфері культури і 

мистецтва, зокрема щодо аспектів творення, розповсюдження, зберігання та 

аутентифікації зразків крипто-арту, а також володіння і керування цифровими 

активами. Учасники навчальної програми отримають знання про технічні 

аспекти блокчейну та особливості його поєднання зі штучним інтелектом,  

проаналізують роль арт-блокчейну у функціонуванні культурних практик і 

креативних індустрій, розглянуть появу нових форм взаємодії між культурно-

мистецькими установами, митцями, крипто-колекціонерами та споживачами 

цифрового арту. Курс включає аналіз кейсів та практичні завдання для 

закріплення теоретичних знань щодо використання арт-блокчейну, штучного 

інтелекту в освіті й культурно-мистецьких проєктах та розуміння значення 

технологій у розбудові децентралізованих мистецьких платформ у 

дигітальному просторі культури. 

Актуальність навчальної програми визначається тим, що блокчейн-

технології стають все більш важливими у різних галузях, включаючи мистецтво 

і культуру. Матеріали курсу спрямовані на поглиблення знань фахівців 

культурної сфери, сприятимуть ефективнішій взаємодії з новими цифровими 

реаліями та розширенню можливостей обміну творчими ідеями зі створення 

культурних і освітніх проєктів в умовах дигітального середовища, що активно 

розвивається, у т.ч. у секторі крипто-арту. 

Об’єктом курсу є специфіка використання блокчейну в культурно-

мистецьких практиках крипто-арту. Предметом – арт-блокчейн у практиках 

культурних і креативних індустрій (шоу-бізнес, мода, образотворче мистецтво 

та дизайн, музейна, галерейна діяльність). Тематичний план навчальної 

програми передбачає лекційні і практичні заняття, з окремих тем – дискусії, 

круглі столи, тренінги. 

 Для викладання кожної з тем передбачається використання візуальних 

матеріалів, розроблені завдання для самостійної роботи, питання для 

самоперевірки. Передбачено також проведення презентацій робіт учасників 

навчальної програми та вихідного тестування набутих знань. 

2. Мета програми: надання учасникам навчальної програми підвищення 

кваліфікації глибокого розуміння технології блокчейну, зокрема в контексті її 

застосування у різних культурно-мистецьких сферах. 

3. Завдання програми: осмислення викликів та можливостей, які 

виникають в глобальному інформаційному просторі; визначення специфіки 

перетікання культуротворчих процесів у дигітальному середовищі; розгляд 

основних елементів блокчейн-системи, принципів роботи блокчейну як технології, 



та її поєднання зі штучним інтелектом; висвітлення особливостей 

децентралізованих мистецьких платформ на основі блокчейну; вивчення способів 

забезпечення аутентифікації та цифрової безпеки в арт-блокчейн проєктах; аналіз 

реальних кейсів використання технології блокчейну в шоу-бізнесі, фешн-індустрії, 

художній творчості, дизайні та музейних практиках; окреслення перспектив 

крипто-арту та його колекціонування; заохочення до використання отриманих 

знань для розробки нових інноваційних підходів у культурно-мистецьких 

практиках.  

Програма забезпечує набуття таких компетентностей: 

інтегральна компетентність: здатність розв’язувати складні 

спеціалізовані задачі та практичні проблеми у соціокультурній сфері, у сфері освіти 

та науки, креативної економіки і культуротворчих практик, що передбачає 

застосування теорій та методів менеджменту культури і характеризується 

комплексністю та невизначеністю умов. 

загальні: 

- здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях; 

- навички використання інфораційних і комунікаційних технологій; 

- здатність генерувати нові ідеї (креативність). 

фахові: 

- здатність критично усвідомлювати взаємозв’язок між культурними, 

соціальними та економічними процесами; 

- здатність аналізувати економічні, екологічні, правові, політичні, 

соціологічні, технологічні аспекти формування ринку культури;  

- здатність диференціювати (інтегрувати) перспективність креативних 

бізнес ідей для соціокультурної сфери. 

4. Попередні вимоги до опанування навчальної програми. 

- Знання  та розуміння предметної області та розуміння професійної 

діяльності; 

- Уміння критично оцінювати інформацію, аналізувати концепції та 

робити обґрунтовані висновки; знання базових принципів роботи комп'ютерів 

та здатність користуватися цифровими інструментами; уміння ефективно 

співпрацювати з іншими учасниками навчання, обмінюватися думками та 

ідеями. 

5. Результати навчання за програмою: 

 
Результат навчання 

(1. знати; 2. вміти; 3. комунікація; 

4. автономність та відповідальність) 

Форми (та/або 

методи і технології) 

викладання і 

навчання 

Методи 

оцінювання та 

пороговий 

критерій 

оцінювання (за 

необхідності) 

Відсоток у 

підсумковій 

оцінці з 

дисципліни  Код Результат навчання 

1 Знати і застосовувати на практиці 

світові концепції і теорії з 

розвитку креативного мислення, 

креативного управління і 

планування. 

Лекції, семінарські 

та практичні заняття,  

самостійна робота з 

джерелами та 

інформаційними 

Оцінювання на 

семінарських та 

практичних 

заняттях, залік 

50% 



ресурсами 

2 Визначати стратегічні напрямки і 

пріоритети розвитку культурних 

креативних індустрій; виявляти 

найкращі вітчизняні та світові 

практики з розвитку креативного 

сектора у сфері культури, 

адаптувати їх до власної 

професійної практики. 

Лекції, семінарські 

та практичні заняття, 

самостійна робота з 

джерелами та 

інформаційними 

ресурсами 

Оцінювання на 

семінарських та 

практичних 

заняттях, залік 

20% 

3 Установлювати комунікативний 

діалог з різними професійними 

суб’єктами і групами. 

Лекції, семінарські 

та практичні роботи, 

самостійна робота з 

джерелами та 

інформаційними 

ресурсами 

Оцінювання на 

семінарських та 

практичних 

заняттях 

10% 

4 Оцінювати сучасну 

соціокультурну ситуацію в 

креативних індустріях України; 

виявляти, генерувати і  

впроваджувати креативні ідеї в 

професійну діяльність; 

формулювати, аргументувати 

професійні завдання; проявляти 

самостійність суджень та 

самокритичність у процесі 

дискусії. 

  

Лекції, практичні 

роботи, самостійна 

робота з  

інформаційними 

ресурсами 

Оцінювання на 

практичних 

заняттях 

20% 

 

6. Співвідношення результатів навчання дисципліни із програмними 

результатами навчання (необов’язково для вибіркових дисциплін, які не 

входять до блоків спеціалізації) 

 

7. Схема формування оцінки (згідно  п.7 «Положення про організацію 

освітнього процессу в НАКККіМ» від 30 серпня 2022 р.) 

 

- підсумкове оцінювання:  тестування. 

 



ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН ЗАНЯТЬ 

для підвищення кваліфікації керівників і спеціалістів закладів культури 

за програмою «АРТ-БЛОКЧЕЙН В КУЛЬТУРНО-МИСТЕЦЬКИХ 

ПРАКТИКАХ ХХІ СТОЛІТТЯ» 

  

№ 

з/п 

теми 

Назва теми Навчальна робота 

В
и

д
 п

ід
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м
к

о
в

о
г
о
 

к
о
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т
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о
л

ю
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о
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в
 

Години 

Л
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ц
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 С
ем

ін
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сь
к
і 

/ 

*
П

р
ак

ти
ч
н

і 
за

н
я
тт

я
 

1 

Роль цифрових інструментів у 

суспільстві ХХІ століття: 

екосистема блокчейн 
 2   Самоконтроль  

2 
Блокчейн у практиках крипто-

арту: шоу-бізнес та фешн-

індустрія» 

   

 2   Самоконтроль 

3 
Арт-блокчейн і штучний інтелект: 

етичний, юридичний та 

соціальний аспекти використання 
  2 

 Опитування/ 

дискусія  

4 
 Крипто-колекціонування: 

інновації у сфері образотворчого 

мистецтва і дизайну 

 2  Самоконтроль 

5  Арт-блокчейн у збереженні 

культурної спадщини України  2   Самоконтроль 

6 

Розробка рекомендацій щодо 

застосування технологій 

блокчейну та штучного інтелекту 

в професійній діяльності 

  2* 
Письмова 

відповідь  

7 

Ефективність блокчейн-

технологій та штучного інтелекту: 

культурно-освітній потенціал і 

загрози 

  3* 
Презентація 

доповіді  

Усього за програмою 0,5 8 7  

Загальний обсяг 15 год., в тому числі: 

Лекції – 8 год. 

Семінарські заняття – 3  

Практичні заняття –  4 
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